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基本のマウス操作

【部屋入力】 【部屋の編集】
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矩計

▼最高高

▼最高軒高
屋根

▼２F軒高(GL～)

▼２階FL

２階
２階 基準階高

２階 床高 ▼1F軒高(GL～)

▼1階FL

１階
１階 基準階高

１階 床高
土台

基準高さ
基礎高さ

土台上端～胴差上端

胴差上端～軒桁の上端

GL 

モジュールは最初に
設定しておく！
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建具の幅高さ

5桁の読み方

060 05
開口幅 開口高

＋0 ＋00

600 500

開口幅は0を1つ
開口高は0を２つ
後ろにつけるよ！
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機能・操作について

【要素属性コピー】
変更した建具形状を他の建具に反映することができる
①形状を変更した、基準となる建具を選択
②右クリック長押し→ポップアップメニュー「要素属性コピー」
③反映させたい他の建具をすべて選択し、プロパティ→「実行」をクリック

【建具一括変更】
一括で、複数の建具の設定値を変更できる
①反映させたい建具をクリック
②プロパティ１の「建具一括変更」をクリック
③変更したい項目に をつけて数値を設定
④反映させたい建具をすべてクリックして選択
⑤プロパティ左下「実行」をクリック

右クリックしたときに

拡張ポップアップが表示される場合は、
「属性コピー」

講習内でご紹介する便利機能や、よくある質問を記載します◎
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要素属性コピーと建具一括変更のときは、
最後は「更新」ではなく「実行」！
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★建具詳細表を移動したい
文字移動
①ツール→文字移動
②移動したい建具詳細表をクリック→移動先を決めてもう一度クリック

★床目地の向きを変更したい
【1つの部屋のみ】 床目地発生角度
①目地を変更したい部屋をクリック
②プロパティの「床目地発生角度」に変更したい角度を入力
③プロパティ更新をクリック

【複数の部屋】 素材編集
①鳥瞰・俯瞰・パースで変更したい部屋の床材部分をダブルクリック
②「素材編集」→「テクスチャ指定」内の「角度」に変更したい角度を入力
③OKをクリック

機能・操作について
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複数を同時に移動したい場合は、
動かしたい複数の詳細表を左ドラッグで囲んだ状態でクリック

⇒移動先を決めてもう一度クリック

All Rights Reserved Copyright © Anshin Project Japan, Inc



機能・操作について

★素材辞書で、壁紙(クロス)はどのフォルダの中？
素材辞書→「インテリア」→「壁紙」

★クロスの色変更方法
【すべての部屋】
素材辞書から、素材を付与したい要素の上に左ドラッグ

【1つの部屋のみ】
①素材辞書から、素材を付与したい要素の上に右ドラッグ
②「個別変更」をクリック

【1つの部屋の一面のみ(アクセントクロス)】 部分壁の入力
①赤辞書→「【4】壁・屋根」→「壁・柱」→「部分壁」をクリック
②壁を貼り分けたい部分を2点指示
③矢印が表示されたら、貼り付けたい方向を向けてクリック
④部分壁で範囲を指示できたら、素材辞書から、素材を付与したい要素の上に左ドラッグ

部分壁タイプを分けておくと、外壁・クロス問わず
タイプごとに素材を貼り分けることができるよ！
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部分壁は外壁材の貼り分けにも使えるよ！

グレーのレンガマークが
素材辞書
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